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igin ozel tasarlachklar canh per-
formansi sergilediler. Deginilen
konular itibari ile ovle glizel bir
performans sergilediler ki devle-
tin ve kemiklesmis burokrasinin
teknolojive ne kadar uzak oldu-
funu gostermis oldular. Bunlann
olumlu tarahn-

vaninda, olava

dan bakildiginda ise; veni tekno-
lojileri ve ozellikle de TIME ‘a

konu olan Telekomiinikasyon,
Internet, Medva ve Eglence ko-
nulan oyle ustalikla islenmis ve
harmanlamas ki, teknolojive cok
uzak ve belki de kars: duran va
tandaslanmizin dahi anlavabile-

cegi valinhikta anlattilar konulan

Kendilerini tebrik edivorum, hat-
ta bunu tivatrolaninda ovun ola
rak sahnelerlerse cok iyi gise va
pacaklarimi dustuntuyorum. Ya-
mmda iPOD kavit cithazi1 vardi
sesleri kaydettim ama hi¢ aklima
gorsel bir sanatin olacag ve bu
kadar ivi performans sergilene-
cedl gelmemisti, Keske vamimda
dijital bir kamera olsaydi da kay-
dedip Youtube veya Tiirkiye'de
ki versivonlarnna kovsaydim vi
deo olarak ve sizlerle de adresini
bu satirlarda paylagsaydim. Belki
bu satirlan bir sekilde okurlar
veva okuvan birileri onlara ulas-
tinr da, ovun olarak sahnelerler

biz de kevifle tekrar izleriz

HP CME (lletisim, Medya ve
Eglence) Stratejileri

Oturumlar, ana sponsorlardan
HI"nin Avrupa, Ortadogu ve Af
rika Bolgesi, lletisim, Medvya ve
Eglence ( 6ziimlenn Baskan yar-
dimasi1 Roger Fawcett'in TI
ME"in yeni perspektifi olan “Her
seyv butunlesivor” sunumu ile
basladi. Sunumda; HP 'nin ulus
laras: stratejiler, telekomiinikas
von, internet, medva ve eglence
dinvasimin butimlesmesinde HP

roli ve vizvonu aktarilda.

Demokratik Icerik

Avea Pazarlama Direktora Em
re Lunerman gecmisten gunu
muze icerigin hikayesi ile basladi
sunumuna, sonrasinda eskiden
herkesin bilgivi almak icin mer
kezi portallere gittigini simdi ise
Web 2.0"in getirdigi giig ile iceri-
gin kisiye geldigini anlatti. Oku
yvucu ve kullamialar daha
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kendisine merkezden sunulam

alivordu, simdi ise birevlerin
urettigl icerigi bireviere iletmeve
baslad: sistemler

Eskiden icerik vayin kanallar
radvolar, gazete ve dergiler il
kullamcilara ulastimhyordu. Dk
ger zincirinde gelir modeli Rek-
lam, Abonelik ve Kullandikca
Ode seklindeydi. Deger zincirin
de bulunan Prodiksivon ve Ya
pimcilar yayim ve icerigi hazirh
vordu, konsolidasyonu vavin ka
nallan yapiyordu, dagitim kanal
lan olan vavin platformlan (kab
lo ve uvdu vavincilan), basin da
giim girketleri (yayin evleri, ga
zete bavileri) icerigi tuketicilere
ulastinhyordu

Yeni donemde, genis bant ilet
simin sagladig gic ile verinin
akis luzi ve kalitesi artti. Bu saye
de Telekom, Internet, Medva ve
Eglence dunyalan arasindaki si-

nirlar kalkti. Internetteki isitsel
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icerikler (mizik, melodi, vs.),
gorsel icerikler (logo, resimli me-
saj, animasyon, duvar kagitlan,
temalar, vs.), filmler, TV prog-
ramlan, oyunlar, erotik igerikler,
kullaniciun drettigi icerikler ve
sosyal gruplasmalar ile igerik
diinyasi artik daha demokratik.
Herkesin icerik tiretme ve bunu
tiiketiciye sunma sansi1 var. Her
isteyen fotograf ve videolarnm
gekip diger kullanicilar ile payla-
sabilivor. Ifade dzglirligii ve bil-
ginizi gosterebildiginiz sozliik ve
ansiklopedi portalleri var, igerik-
lerinizi sunabildiginiz, dugtnce-
lerinizi ve hikayelerinizi sunabil-
diginiz igerik sahg, paylasim ve
kisisel Blog sevisleri var. Bu por-
tal ve servisler ile trettiklerinizi
ve dusuncelerinizi tium dinya ile
paylasabiliyorsunuz.  Yakinda
MVNO, VAS operatorleri ve ige-
rik agregatorleri ile bu igten ciddi
paralarda kazanmak da muam-

kiin olacak.
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Uglii oyun ‘dort’ledi: Quad Play
Bu konu, konferansin en sicak
konusu oldu. Tim konusmacilar
sunum ve konusmalarinda bu
konuya mutlaka degindiler.

Gecmiste hizmetler, ulasim ka-
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nallar ve aglar birbirinden farkh
alanlardi. Genis bant internet ve
mobil teknolojiler ile aradaki si-
rurlar kalkti. Tim hizmetler, ice-
rikler, cihazlar, uygulamalar ve
aglar yakinsiyor. Kullamiailar is-
tedigi igerige ve hizmete farkh
servis ve hizmet saglayiadan
ulasirken; simdi tim hizmetlere
tek bir paket iginde tek bir servis
ve hizmet saglavicidan ulagabile-
cekler.

Kullanicilann artik elinde kuv-
vetli cihazlar var (TV, Radyo, PC,
Laptop, PDA, Mobil telefon, Sa-
bit telefon), bu cihazlar ile ulas-
mak istedigi icerik (isitsel, gorsel,
video, oyun, vs.) ve uygulamala-
ra sanal aglan (sabit genig bant,
mobil genig bant) kullanarak ula-
sabiliyorlar.

“Servisler ve igerikler bir araya

gelivor: Artik Coklu oyun”

- Gegmigte, ikili oyunda iken ses
ve genig bant internet ile sabit bir
veri

operatérden ses veva

(ADSL) hizmeti alabiliyorduk.

- 3li oyun olarak, ses, genig
bant internet ve TV /Video hiz-
metlerine Kablo TV servisini kul-
lanarak erigebiliyorduk.

- 4'li oyunda ise artk 3l
oyundaki ses, genig bant Internet
ve TV /Video hizmetlerine kablo-
suz iletisim yani Mobil Operator
tizerinden erisilebilecek.

Turkiye'deki GSM Operatorleri
4'la oyunu, EDGE ile yagatmaya
ve servis sunmaya basladilar.
Konferansta bu konuda 5'li oyun
tartisilmaya baglandi. Genel dii-
suince RFID ile bu 5'li oyunun se-
killenecegi yoniinde. Sonraki ay-
larda, belirginlestik¢e bu konuya

da deginecegiz.

Tek pakette birgok hizmet:

- Ses

- Genis bant internet

- Video / TV

- Kablosuz iletigim sayesinde
konsolide halde;

IPTV, Streaming
VOD, Video konferans, IP
radyo, Cok oyunculu oyunlar,
VoIP, VoWLAN, vs. gibi servis
ve igerikler sunulabiliyor.

Video,

Sayisal Medya

Geleneksel Medya genis bant
teknolojileri ile gelisivor, veni bir
yuz kazamyor, kalite ve hiz arti-
yor.

Eskiden gazete bayiine gazete
ve dergi almaya giderdik. Kendi
esimde dahil olmak lizere; nere-
deyse dergi ve gazete almayi kes-
tik. Basih yayinlan sadece hafta-

sonlan kahvalbhda okumak, din-



lenirken goz dinlendirmek ve di-
sartya gktigimda okumak igin
aliyorum.

Basihi yayinlarnin tamamen tari-
he kansacagim idda eden EPIC
2014 (hatta EPIC
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2015) isminde bir varsayim veva
ongoru divebilecegimiz bir di-
sunce var. Bu dusilince suradan
yola gikivor; Google'in onlene-
mez yiikselisi, Microsoft'un, Ya-
hoo'nun, Amazon“un ve AOL'un
surekli kars: ataklan ile medya-
nin veni RSS arabirimler ile ige-
rigin ilgi alanlarina ve takip etti-
gi bilgilere gore okuyucunun
avagina gitmesi sayesinde, va-
kinda basihi yayinlann (6zellikle

de bu kurgu The NewYork Times

uzerine yapilmig, sebep Ameri-
ka'da en ¢ok takip edilen basih
yayin olabilir, emin degilim!) ta-
mamen demode olacag ve bir
sure sonra zarar edip batacag id-
da edilivor. Bunun karsihginda
I'he NewYork Times bu durum-
dan rahatsiz olup, internet sitesi-
ne ve okurlarn takip etmesi igin
her alanda bilgivi daha ¢ok pay-
lasmaya basladi. Gazete kendi
konusunun disina da gikarak, yi-
kilmadim avaktavim diyerek Go-
ogler hedef gosteren baska bir
varsayim yavinladi. Bu varsayi-
ma gore de bovle giderse Google
diinyayi ele gegirecek; isletim sis-
temleri, TV'ler, gazeteler, harita-
lar, dijital dunya ve hayatimizin
buiyiik parcasi Google tarafindan
yonetilecek.

Not: Arama motorlaninda EPIC
2014 ve 2015 vazarak bu varsa-
yimlarn inceleyin, Mutlaka sonu-

na kadar izlevin Savisal Med-

ya'min nereye gittigini daha iyi
goreceksiniz. Dikkatli olun, gele-
cekte gittigimiz yer sizi korkuta-

bilir!

Sinema ve TV'nin degigen ylzi

Brightwell Holding Baskam ve
Dinya Futiristler Dernegi Tiir-
kive Baskam Alphan Manas kon-
feranstaki konusmasinda ozellik-
le teknoloji diinyasinin besigi
olan Amerika‘dan érnekler vere-
rek, bize Tiirkive'nin gidecegi
voni gosterdi.

Kendisinin verdigi bilgilere go-
re Amerika ‘da bir¢ok sinema sa-
lonu kapanmus, bir¢ogu da aza-
lan musgteri sayisi ile maliyetler
karsilayamadi@ igin sehir digina
gikiyormus.

Sinema dunyasi, produksiyon
sirketleri, sinema cekilen setler
ve platformlar da yeni teknoloji-

ler ile ¢ehre degistiriyor.



